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1.

Objetivo del documento

El presente documento busca mostrar al usuario el funcionamiento del
videojuego Dinomathics, explicando los menus principales por los que
estd compuesto y cual su funcionalidad para familiarizar al usuario con
el videojuego. Como el juego cuenta con bases de datos para su
funcionamiento, explicamos cémo se puede configurar el servidor para
gue se conecte con la base de datos y cuales son los scripts necesarios.
Aunque también es posible ejecutar el videojuego sin necesidad de
conectarlo a una base de datos.

Manual de usuario

Para el uso correcto del videojuego DinoMathics a continuacion se
explica el funcionamiento basico de cada uno de los menus que
componen el videojuego.

Para que el usuario pueda disfrutar mejor de los graficos del
videojuego, es recomendable que lo ejecute en pantalla completa, de
esta manera podra ver completamente todos los contenidos
presentados sin que se vea incompletos.

Cuando el usuario ejecute por primera vez DinoMathics podra
observar una pantalla donde se le presentan diferentes resoluciones
para que pueda elegir, el usuario debe elegir la que mejor se adapte a
su pantalla.



DinoMathics Configuration X
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Graphics Input

Screen resolution | 1280 x 720 v| [Jwindowed
; : 320 x 200
Graphics quality 320 x 240

400 x 300
Select monitor 512 x 384
640 x 400
640 x 480
800 x 600
1024 x 768
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1280 x 768
1360 x 768
1366 x 768

Figura 1 DinoMathics Configuration

Se recomienda al usuario utilizar la resolucion 1366 x 768, ya que es la
resolucién mas comun en las pantallas de pc, pero si con esta
resolucién no logra observar bien el contenido, se recomienda que
busque la resolucién apropiada para su pantalla.

2.1 Pantalla inicio

Lo primero que el usuario podrd observar al iniciar el videojuego,
serd la pantalla de inicio donde encontrara 2 opciones.
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Figura 2Inicio DinoMathics

- Crea un Dino: en esta opcion el usuario creara un nombre de
usuario y elegird el personaje que mas le guste.

- Cargar partida: Esta opcidon permite que los usuarios que ya se
encuentren registrados en la base de datos puedan ir al menu
de cargar partida.

- Jugar sin BD: En esta opcidn el jugador no tendra que registrarse
ni estar conectado a la base de datos para poder jugar, pero
tampoco podra guardarse los registros de los retos que vaya
resolviendo.
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Introduce el no Nombre de Dino

Rueilvers

Figura 3. Menu crear dino

Cargar partida: el usuario accede a esta opcién cuando ya ha hecho
el registro y seleccionado su personaje, este menu permite que el
usuario ingrese su nombre de usuario para iniciar el videojuego.
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Escribe el nombre de tu dino....

Uoliver:s

Figura 4. Menu ingresar Dino

2.2 Menu principal



Luego de que el usuario a ingresado correctamente con su nombre
de usuario, lo siguiente que vera sera el menu principal del
videojuego, que tiene el siguiente aspecto:

Bl DIND™ 1+1=2
HATHICS | g

Figura 5. Menu principal

En el menu principal el usuario podra elegir las siguientes opciones:

Jugar: La opcidn jugar lleva al usuario directamente a la seleccidn
donde se puede elegir la dificultad del videojuego.

Figura 6. Menu seleccion dificultad



Ayuda: la opcidon ayuda muestra al jugador toda la
informacidn relacionada con los controles del videojuego.
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Figura 7. Menu ayuda

Créditos: Muestra el objetivo del videojuego, informacién de los
desarrolladores.
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Figura 8. Menu créditos



Seguimiento: El botdn seguimiento lleva al usuario a una seccién
donde puede buscar el progreso de un jugador (El usuario debe
estar conectado a la base de datos).

Buscar jugador

Nombre

Jugador Reto Logro Tiempo #intentos puntaje

4 s v 4

L Gl ik i il i e i e e il

Figura 9 Menu seguimiento

El botédn buscar permite que el usuario inicie la consulta, luego de
gue haya iniciado la consulta y se muestren los datos
correctamente el botdon queda deshabilitado. El usuario debera
limpiar los datos para realizar una nueva consulta.

Salir: permite que el usuario salga del videojuego.

Figura 10. Ment salida
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2.3Menu seleccion de dificultad

En este menu el usuario podra apreciar 3 dificultades diferentes,
aprendiz, moderado y avanzado; en cada una de ellas se trabajan
temas diferentes. El usuario podra elegir cualquiera de estas 3
opciones.

4

Figura 11. Menu seleccion de dificultad

Volver: permite que el usuario regrese al menu principal del
videojuego.

2.4Menu dificultad aprendiz

En este menu el usuario podra observar una serie de niveles por los
cuales podrd ir avanzando sucesivamente, y practicando temas
como; contar, reconocer y agrupar figuras. Cada que el usuario
complete un nivel sera re direccionado al menu de la dificultad,
para que pueda elegir el siguiente nivel, o si lo desea repetir el nivel
anterior

11
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Figura 12. Menu dificultad aprendiz

2.5Menu dificultad moderado

La metodologia usada en esta dificultad es igual a la anterior, el
usuario va avanzando a través de los niveles, en donde se
encontrara con retos diferentes, retos que estan enfocados a contar
de dos en dos, tres en tres, entre otros; también retos que buscan
gue pueda practicar el reconocimiento de numeros y signos
matematicos. Cada que el usuario complete un nivel serd re
direccionado al menu de la dificultad, para que pueda elegir el
siguiente nivel, o si lo desea repetir el nivel anterior.
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Figura 13. Menu dificultad moderado

2.6Menu dificultad avanzado

En la dificultad avanzado, el usuario podra poner en practica
conceptos vistos anteriormente para superar los retos de esta
dificultad. El usuario podra seleccionar cualquier nivel para jugar y
cada que termine un nivel sera re direccionado al menu de la
dificultad.
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Figura 14. Dificultad avanzado

2.7Menu Seguimiento

En este meny, se podrd ver el avance del nifno en el videojuego,
podrd observar todos los niveles superados por el nifio, el tiempo
gue le tomo resolverlos, el puntaje obtenido y los logros alcanzados
en cada uno (Gema, Trofeo). Lo que deberad hacer es escribir el
nombre del usuario del cual desea ver la informacién y pulsar el
botdn para iniciar la busqueda.

3. Paneles de ayuda

Cada uno de los niveles presentados anteriormente estan compuestos
por diferentes retos, ofrecen paneles de ayuda para que el usuario se
pueda relacionarse con la temdatica de cada reto. Estos paneles
aparecen al inicio de cada reto.
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Ayuda a tu Dino a atrapar UNICAMENTE los
signos de mas que caigan del cielo.

Tiempo: O

Figura 15. Panel ej: explicacion reto

En los retos donde se hace uso del mouse, es decir donde se le pide al
usuario que arrastre objetos a un determinado sitio, se cuenta con un
tutorial animado que muestra graficamente lo que debe hacer.

AklzaSiktha
UEISSZal elliimous el patzalakzasitizar vllo quei
necesitesiiamiliamposicion quel tel esten
di'cifen'do’®
Raralakkasitizaliolmantentels clickipresifonado
sobre el objjetorys paral solitalionsuelitzal el

cliickdelt mousel port eljempliol:

Figura 16. Panel explicacion mouse

4. Recompensas
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Dinomathics ofrece para cada nivel y cada reto un logro, los logros
estan representados por trofeos y gemas, los trofeos son otorgados
cada vez que el usuario resuelve un reto que es parte de un nivel, y las
gemas son otorgadas cada que el usuario resuelve el ultimo reto, la
gema representa que el usuario a superado un nivel completamente.

DINOHATHIES

Figura 17. Panel trofeo

DINOHMAHIGES

R todosiliosHRetz0s
i 70

S e S W, E -

PRESIONA LA TECLA ENTER PARA CONTINUAR...

T

Figura 18. Panel gema
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5. Conexion con un servidor local.

Para realizar las pruebas de conexion a la base de datos usamos un
servidor local, para ello usamos xampp versién 3.2.2, usamos un
servidor apache y bases de datos MySql server. Para iniciar con la
configuracién se verifica que los servicios de apache y MySql estén
habilitados.

8 XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ]
[."f: I XAMPP Control Panel v3.2.2 ;" Contig
Modules X
&) Netstat
Service Module  PID(s) Port{s) Actions & Tetsta
G444
Apache 8132 80, 443 Stop Admin Config Logs B shel
MysSaL 11156 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E' Services
Mercury Start Admin Config Logs &) Help
Tomcat Start Admin Config Logs [] aut
10:38:17 [main] All prerequisites found ]
10:38:17 [main] Initializing Modules
10:38:17 [main] Starting Check-Timer
10:38:17 [main] Control Panel Ready
10:38:19 [Apache] Attempting to start Apache app...
9 Status change detected: running
9 Attempting to start MySQL app...
10:38:20 Status change detected: running
L

Figura 19. Panel xampp

Lo siguiente sera importar la base de datos, para ello, se debe crear
una base de datos nueva, se puede crear dirigiéndose al siguiente
enlace http://localhost/phpmyadmin. Después de crearla se debe
ingresar a ella mediante el administrador de bases de datos, debera
importar el archivo dinomathicsdb.sql

Cuando ya se tiene la base de datos lista lo ultimo que queda por hacer
es configurar el archivo de conexion, para que se conecte con la base
de datos satisfactoriamente.
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http://localhost/phpmyadmin

Debera indicar el nombre de la base de datos, el usuario y la

contrasena.

4F  Conectarphp

<2php

datos = 'dinomathicsdb';

Sconexion mysgli($servidor, $usuario, %pass, $base_datos);

Figura 20.Conexidon base de datos

Los datos del usuario y contraseia son dependientes de la manera en

gue se realizé la instalacion de xampp.

18



